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1. Einleitung

Werte Kundin, werter Kunde,

vielen Dank fur den Kauf dieses Programmiergeréates. Es ist ein zuverlassiges, einfach
zu bedienendes und dennoch sehr preiswertes Produkt. Es wurde unter dem
Gesichtspunkt "Jedem Entwicklungsingenieur sein Programmiergerat” entwickelt. Es
bildet zusammen mit unserem Assembler iL_ASS16, dem Simulator iL_SIM16, den I/O-
Hardwareadapter iL_HARD16 und iL_VIEW16 sowie weitere, bereits geplante Produkte,
eine Produktfamilie, optimiert flr die Programmentwicklung mit den pC-Bausteinen der
Firma Microchip.

Haben Sie Ideen fur Verbesserungen oder weitere Produkte, teilen Sie uns diese bitte
mit, denn durch lhre Anregungen und Hinweise wurden unsere Produkte zu dem, was
sie heute sind, namlich ausgereift und auf die Bedirfnisse des Entwicklers
zugeschnitten.
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2. Anschluss anden PC

Das Programmiergerat iL_PRG16PRO wird durch den 9poligen Stecker mit einer
seriellen Schnittstelle (COM1 bis COM4) lhres PCs verbunden. Sollte Ihr PC keinen
9poligen Anschlussstecker besitzen, missen Sie einen entsprechenden Adapter
verwenden. Dieser lasst sich jedoch auch leicht selbst herstellen.

25polige Sub-D-Buchse 9poliger Sub-D-Stecker
Pin 2 Pin 2
Pin 3 Pin 3
Pin 7 Pin 5



Die Stromversorgung des Programmiergerates iL_ PRG16PRO ubernimmt ein externes
Netzgerat. Es kann wahlweise mit Wechsel- oder Gleichspannung betrieben werden. Ein
eingebauter Verpolungsschutz sorgt fur héchste Sicherheit vor Fehlbedienung.
Desweiteren brauchen Sie beim Einspeisen von Gleichspannung nicht auf deren
Polaritat achten. Die notwendige Spannung ist:

18V  Gleichspannung
oder 12V Wechselspannung (effektiv)

Die Stromaufnahme des Geréates betragt max. 250maA.

Sobald die Spannungsversorgung anliegt, beginnt L5 (grin) zu blinken. Sobald das
Programm iL_PRG16 auf dem PC lauft, und die Verbindung zum Programmiergerat
iL_PRG16PRO steht, geht das Blinken in ein Dauerleuchten tber. Ausserdem wird noch
der entsprechnde Sockel selektiert und mittels einer gelben LED (1 bis 4) angezeigt.

Einlegen der PICs:

8 pol. PIC (z.B. 12C5xx, 12C6xx usw) Sockel 3 unten LED3 + LED4 ein
18 pol. PIC (16C54, 16C71, 16C84 usw) Sockel 1 LED1 ein
28 pol. PIC breit (16C55, 16C57) Sockel 2 LED2 ein
28 pol. PIC schmal (16C63, 16F873 usw) Sockel 3 LEDS3 ein
40 pol. PIC (16C64, 16F874 usw) Sockel 3 LEDS ein
3. Starten des Programms
Windows

Um die Progarmmiersoftware aus der Programmierumgebung iL_EDy unter Windows zu
starten, klicken Sie auf den IC-Button.

-

Das Programm iL_BAS16 wird gestartet. Gleichzeitig werden dem Programm der
Dateiname (1. Reiter) als Parameter Ubergeben. Zuerst wird Uber die eingestellte
Schnittstelle das Programmiergerat gesucht (Bild 2). Sollte an dieser Schnittstelle kein
Programmiergerat gefunden werden, wird eine Fehlermeldung ausgegeben (Bild 3)



iL_EDy Project: Testb7h HEE
Project File View Edit Search PassCompiler Compiler  Simulator  Prommer Uity Help
o || B el E 2l
MestE75bas | ATestS75kt | .Aest67508) | ADiectvdat | _MKewwoddst | ATESTEEse | | |
1 |' define device 16F873A.adcfol.protect on.wdt on.lvp off.Boden on
2 ' kiL_PRG16
3 ' Datei Einstellungen  Baustein  Leertest Lesen Wergleichen  Programmieren  Info Hille
4 Konfigurationswart—————
g = | Code Pratectisn
7| pam e
g Erogrammendel ¥ Brown Out Detect Enable
10 oo | m 02 I 03 | 04 I 05 | 06 I 07 I 08 | 03 I DA | 0B I oc I oD | OE I OF |A I Laow Yaltage Pragramming
1 00001033 280F 280E 0000 OOFF OEO3 0183 O0DED 0304 OOEF 0B80A DOEE 018A 2815 28FA 1A03 [~ DataEE Memary Pratect
12 | sty |DO10]26FA 0871 008A 0870 0042 0000 0003 3080 2819 04FB 3400 0OFO0 0077 D084 0976 0580 v Prog Memary wiite Enable
13 (0020|3009 00F1 203A 03F1 1903 2830 1403 OCFO 1803 282D 037G 0560 2622 0876 0480 2622 I™ Dehug Enatle
14 (00301883 | 2835 0AF1 1483 2624 0A7G 0460 203A 203A 3400 0B73 00FA 0875 0OFA 087A DOF2 1B i et
15 @ 03F2 1D03 2840 D3F4 1D03 283E 3400 0873 00OFA 1003 OC75 DOF4 08F4 1D03 283E 0AF4 o —
16 0050|1003 OC73 DOFA 283E 0870 0471 1903 2865 0872 00F3 0000 D000 O3F3 1D03 2854 03F0 P & INTRCI/OD
17 [D0ED| 0470 1003|2854 03F1 2854 3400 3907 1683 009F 1283 ODFO ODFO 0D70 3338 38C3 009F KT INTRCCLKOUT
}g @ 151F 191F 2871 0008 3038 00F7 309A OOF6 30CA 00F5 01F4 3010 OOFA 20C7 3005 0OF7 (f: :g (f: Eil;ggﬁmm
20 D080 30F5 OOF6 30E1 DOFS 3001 OOFA 20C7 DAS4 D1F7 3098 OOFE 3096 DOFS 3080 00F4 3010
B D030 00FA 20C7 300F DOFE 3042 OOFS 3040 DOF4 3001 00FA 20C7 0AS4 3001 00F6 3086 OOFS 16054
92 0DAD| 3040 DOF4 3010 DOFA 20C7 O1F7 01F6 3027 00FS 3010 DOF4 3001 00FA 20C7 0AB84 3003
23 @ 00F5 30ES 00F4 3010 00FA 20C7 O1F7 O1F6 01F5 3064 D0F4 3001 00FA 20C7 0AB84 3004 ° we I__.
24 |DOCO|00F4 3010 DOFA 20C7 0870 0480 0008 0874 02F0 0100 1C03 3001 0775 1803 2817 02F1 o I
25 |  |poDojo100 1C03 3001 0776 1803 2817 02F2 0100 1C03 3001 0777 1803 2817 02F3 1C03 28E3 o =
@ 0874 0780 28C7 0874 07F0 1103 1803 0AF1 1903 0AF2 1903 DAF3 0875 07F1 1103 1803 I|:| |:|o E
|DOFDY 0AFZ 1903 DAF3 D876 07F2 1803 OAF3 0877 07F3 0008 0064 30FF 1683 0081 3000 009F =l
Labeld
Maname. abj
‘ 11 | ‘ Ingert | 16.07.03 |Z:\F!esearch\FF’ascaI\F’ICW EDEWMT ectb?E bas
iﬂSlalll @Explnrer-iL_DE\u" IWMicrnsuf[Wnrd-H_prgWB | il edy @Unhenannt-Painl I I prgi6 10:44
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iL_EDy Project: Test675 & x=]
Froject File Wiew Edit Search PassCompiler Compiler  Simulator  Prommer Uty Help
w| | | H G| -] = E ?
ATest75bas | ATest78kt | L Mest67EOBJ | .iDiectivdat | .Kewworddat | ATESTETEse | | |
1 ' define device 16Ff8734. adcfoil.protect on.wit on.lvr off.Boden on
B LiL_PRG16 x|
3 ' Datei  Einstellungen  Baustein  Leertest Lesen Vergleichen Programmieren |nfo  Hilfe
4 ~Kanfigurationswart——————
5 [~ Code Protection 0
B [~ Code Pratection 1
7 Daten [~ ‘watchdog Timer Enable
g I~ Power-up Timer Enable
Programmcode
g [~ Brown Out Detect Enable
10 L] m 02 I 03 | 04 I 05 | 06 I 07 I 08 | 03 I DA | 0B I oc I oD | OE I OF |‘ I~ Low Yaltage Pragramming
1 0000t 3FFF: 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF [~ DataEE Memary Protect
12 | stay |DONOY3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF [~ Prag Memary Wwiite Enable
13 0020|3FFF | 3FFF |3FFF | 3FFF 3FFF | 3FFF 3FFE | 3FEF | 3FEE 3FFF | 2FFF | REFF | 3FFF | 3FEE IFFF  3FFF ™ Debug Enable.
14 0030 3FFF | 3FFF 3FFF | 3FFF 3FFF | 3FFF L 3IFFF I Vit G i et
i |BMORMN SFFF | 3FFF | 3FFF | 3FFF 3FFF | 3FFF Falsche Schnittstells oder Programmiergerdt fehlt | 3FFF —Dsallatoys———————————
16 0050 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF IFFF ~LP ¢ INTRCIO
17 0060 3FFF | 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3IFFF L 1KT " INTRC CLEOUT
}g 0070 3FFF 3FFF |3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF C H5 " EXTRCIO
b D080 3FFF | 3FFF IFFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF WHE o EARC ELLT
Pl 0030 3FFF | 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 16C54
22 00AD|3FFF 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF
23 00BO|3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 0 nelEE
24 00CO|3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF o |I_
25 00D0| 3FFF | 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF o =
OO0ED| 3FFF | 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF |:||:| 5 E
O0FDY 3FFF | 3FFF | 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF 3FFF ;I
Labeld
‘Nonama.nbi
‘ 11 | ‘ Inzert | 16.07.03 |Z ‘Research'FPascal\PIC1EDEVAT estE75.bas
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| T Microsaft Ward - 1L_prg1& | IC_button - Paint

Bild 3

” M _edy L prgls

1057



Ansonsten erscheint Bild 4. Im Codefeld ist bereits der aktuelle HEX-Code geladen, falls

die entsprechende OBJ-Datei vorliegt.

iL_EDy Project: Test675

FProject  File “iew Edit Search PassCompiler Compiler  Simulator  Prommer  Utility  Help

=] ES

w | | H el | 5 o
MTestE?Bbas | ATestS75kt | .Mest67SDBJ | .ADiectivdat | .MKewoddat | . ATESTETSse | | |

1 ' define device 16f873A.adcfol. protaect on.wdt on.lvr off.Boden on

720 NEE 1L iL_PRG16 %]

3 r Datei  Einstellungen Baustein  Leetest Lesen Yergleichen Programmieren  [nfa  Hille

4 ~Konfigurationswart: 3B78H——

5 I~ Code Protection 0

E I™ | Code Fratection

7 I ‘watchdag Timer Enable

] I~ Power-up Timer Enable

g ¥ Brown Out Detect Enable

10 02 I 03 I 04 I 05 I 06 I 07 | 08 I 09 I |:"‘\I 0B I oc I UDI 0E I OF |A I~ LowWaltage Programrming

- 280E 0000 OOFF DE03 0183 00ED 0804 OO0EF 080A DOEE 018A 2815 28FA 1A03 I~ Data EE Memory Pratect

12 | star |0010]28FA 0871 008A 0870 0082 0000 0003 3080 2819 0AFB 3400 OOF0 0877 0084 0976 0580 ¥ Prog Memary wiite Enable

13 fi0Z0) 3009 00F1 203A 03F1 1903 2830 1403 OCFO 1803 282D 0976 0580 2822 0876 0480 2822 I™ DebugEnable

14 [0030] 1883 2835 UAF1 1483 282A 0876 0480 203A 203A 3400 0873 OOFA 0875 OOF4 087A 00F2 | it e P e

15 @uan 1003 2840 03F4 1D03 283E 3400 0873 DOFA 1003 OC75 00F4 08F4 1D03 283E 0AF4 ~Oezilatortyp———————————

16 00501003 0C73 DOFA 283E 0870 0471 1903 2865 0872 00F3 0000 0000 03F3 1003 285A 03F0 ~ P & INTRCI/O

17 (0080 0470 1D03 2854 03F1 2854 3400 3907 1683 009F 1283 ODFO ODFO 0D70 3938 38C2 009F € ®T ¢ INTRCCLKOUT

i [0070]151F 191F 2871 0008 3038 0OF7 309A 00F6 30CA OOFS O1F4 3010 0OFA 20C7 3005 00F7 " HS (" EXTRCI/D

;3 [0080] 30F5 00F6 30E1 00FS 3001 0UFA 20C7 0AB4 O1F7 3098 OOF6 3096 0OFS 3080 ODF4 3010 CRC C EXTRCCLKOUT

- (0030 00FA 20C7 300F 00FG 3042 OOF5 3040 00F4 3001 OOFA 20C7 0AS4 3001 DOFG 3086 00F5 16E819

2 00AD| 3040 00F4 3010 00FA 20C7 O1F7 01FG 3027 00F5 3010 0O0F4 3001 00FA 20C7 0A84 3003

73 @nnFs 30ES 00F4 3010 00FA 20C7 01F7 01F6 D1F5 3064 00F4 3001 ODFA 20C7 DAS4 300A o oulEH

24 [00CO| 00F 4 3010 00FA 20C7 0870 0480 0008 0874 02F0 0100 1C03 3001 0775 1803 2817 02F1 . ]

25 | ' [00Doj0100 1C03 3001 0776 1803 2817 02F2 0100 1C03 3001 0777 1803 2817 02F3 1003 28E3 o o
@usm 0780 28C7 0874 07F0 1103 1803 0AF1 1903 OAF2 1903 0AF3 0875 07F1 1103 1803 ID DD E
|00F0] 0AF2 1903 0AF3 /0876 07F2 1803 0AF3 0877 07F3 0008 0064 30FF 1683 0081 3000 00%F .|

COM1 ONLINE Wpp=13.2¢ Voo=500W
Seralmode
|Z:\Research'FPascal PICTBDEYAT ext6 75 OB

| 11 ‘ | Ingert | 1E.07.03 |Z:\F|Bsearch\FF'ascaI\P|C1BDEV\TestB?S.bas

@l start| (5 Explorer - IL_DEV

Bild 4

| ¥ Microsoft Word - 1L_prgl6 | mll_edy

” H 1l_prglb @ Unbenarnt - Paint |

10:42

Die Konfiguration kann durch anklicken des entsprechenden Punktes modifiziert werden.
Diese Anderung geht allerdings beim Schliel3en dieses Fensters verloren.

Codeéanderungen werden durch Doppelklick auf die zu andernde Speicherstelle
eingeleitet. Der grine Rahmen wird rot und der Speicherinhalt blau markiert. Alle
Eingaben werden an die Zahl angehangt, wahrend die erste Stelle wegfallt. Die
Anderung wird durch erneutes Anklicken Ubernommen und der Editmodus wird

verlassen.



Starten des Programms
DOS

Wenn Sie das Programm zum allerersten Mal starten, missen Sie noch die Schnittstelle
angeben, an der das Programmiergerat angeschlossen ist.
Z.B.

C:\ihrpfadname\>iL_PRG16 2

wenn es mit COM2 verbunden ist. Dieser Wert wird in der zugehdrenden
Konfigurationsdatei gespeichert, so dass eine neuerliche Angabe des Ports nur beim
Wechsel auf eine andere Schnittstelle notwendig wird.

Bei den weiteren Programmstarts kbnnen Sie noch den Dateinamen einer OBJ.-Datei
angeben, die sofort nach laden des Programms in den Pufferspeicher gelesen wird z.B.

C:ihrpfadname\>iL_PRG16 TEST
Die Angabe der Extension ist in diesem Fall nicht erlaubt. Also kein .OBJ anhéngen.

Sobald nun das Programm gestartet ist, versucht es, Verbindung mit dem Program-
miergerat aufzunehmen. Ist die Verbindung aufgebaut, erscheint in der rechten unteren
Bildschirmecke ein 'ONLINE'. Kommt keine Verbindung zustande, z.B. weil das
Datenkabel nicht eingesteckt ist, die Spannungsversorgung fehlt oder eine falsche
Schnittstelle gewahlt wurde, wird dies durch ein 'OFFLINE' signalisiert.

B0 ED16X - IL_PRG16 =] E1

o =] Gil2@l B == Al

OSC-HS WDT:OFF CPO:OFF CP1:0FF 05C2:CLK MCLR:-FIH PWURTE:OFF

LUF-0OFF CPD:OFF WRT: - BODEH:0H DEBUG: -

FILE: i1%601.0BJ ID:FFFF Cf:Dén serial
Uee=5_000 Upp=13_21

280F 280E OOFF DED3 D183 ODOED ..C.(. ... .......

NODEF Da0A 018a 2815 2866 1A03

0&71 008n 00§z Doop ooo? 3080 (f.q...p...... 1]

N4FE 3400 0877 D034 0976 0580

00F1 203n 1#03 2830 1403 OCFD

2820 D76 2822 D876 D80 2822

2835 DAF1 282n D876 DAREBD 2034

in00 Da7y3 0875 DOFL D87h O0OF2

1003 2840 1003 283E 3400 0873

1003 OCI5 0&F4 1003 283E DAFG

0C?: O0Fn 0&70 D&71 1903 2865

00F3 ooon 03F3 1003 285A O3FD

1003 2354 2854 3400 3J0FF 0062

N0%F 3I0FF 307F D066 30FF 0085

0065 J0F% 3001 DOF1 304D 0OF2 ] -

1105 0141 ongs 3030 0784 3020 T.....!'..

SO S0 e S OF B G Pl

OHLIHE=—— Sockel 1

Bild 5



In der Konfigurationsdatei iL_PRG16.CFG gibt der erste Eintrag die angeschlos-
sene Schnittstelle an, der zweite Wert ist der zuletzt selektierte Baustein. Mit dem
dritten Wert kénnen Sie die Kommunikation zwischen PC und Programmiergerét
optimieren. Gerade bei schnellen Rechnern (ab 386) kommt es oft zu
Timingproblemen. Falls Sie einen schnellen Rechner verwenden, tragen Sie hier
den Wert 2 (evtl.3) ein. Die restlichen Eintrage dienen der Farbdefinition und der
Einstellung d er Versorgung sspannung an den Programmiersockeln.

4. Die Funktionen des Programmiergerates.

Alle Funktionen werden Uber die Funktionstasten u.U. auch in Verbindung mit der ALT-
oder CTRL-Taste aktiviert.
Nachfolgend die Ubersicht der mdéglichen Funktionen:

F1

Aktiviert den Hilfebildschirm. Hier werden stichwortartig die Funktionen erlautert. Sie
konnen mit PAGE UP und PAGE DOWN die einzelnen Seiten durchblattern. Mit der
ESC-Taste schlieRen Sie das Hilfefenster wieder.

F2
Erase (nur PIC16Fxx) l6scht den Programm- und Datenspeicher des Bausteins.

F3

EdSig = Edit Signature erlaubt Ihnen das Andern der 4 benutzerdefinierbaren
Identifikationsbytes. Die Eingabe erfolgt hexadezimal. Die Ubernahme der neuen Daten
erfolgt durch Driicken der ENTER-Taste, der Abbruch durch ESC, wobei dann der
ursprungliche Inhalt wieder erscheint. (siehe auch ALT-F7).

F4

EdMem = Edit Memory. Hier kbnnen Sie den Pufferinhalt an jeder beliebigen Stelle
andern. Wie bei F3 erfolgt die Eingabe hexadezimal und die Daten werden mit der
ENTER-Taste ubernommen. Der ursprungliche Inhalt bleibt erhalten, wenn Sie den
Cursor mittels Pfeiltasten auf eine andere Speicherzelle positionieren. Den Editmodus
verlassen Sie mittels ESC-Taste. Der maximal verfligbare Speicher richtet sich nach
dem Bausteintyp.

F5
Fill: Der Pufferspeicher ab Adresse adrl bis zur Adresse adr2 (einschlief3lich) wird mit
der Konstanten const gefullt.



F6

Read: Liest den EPROM-Inhalt des im Programmiergerat eingelegten Bausteins aus.
Beachten Sie darauf, dass auch der richtige Bausteintyp angewahlt ist, da sonst u.U.
nicht der gesamte Speicherinhalt ausgelesen wird.

F7

Programmiert den Pufferinhalt in das EPROM des im Programmiergerat eingelegten
Bausteins. Auch hier muss der richtige Bausteintyp angewdahlt sein. Nach dem
Programmieren erfolgt sofort ein Verify. Wird hier kein Fehler festgestellt, wird auch das
Konfigurationswort und somit auch die eventuell aktivierte Auslesesicherung gebrannt.

F8

Verify: Vergleicht den EPROM-Inhalt mit dem Pufferspeicher. Bei einem Bauteil, bei dem
das Code-Protect-Bit aktiv (=0) ist, berechnet das Programm den verschlisselten Inhalt,
um ihn dann mit dem Inhalt des Programmspeichers zu vergleichen.

F9
Blank: Prift ob das EPROM des im Programmiergerat eingelegten Bausteins leer ist.

F10
Zeigt das Versionsdatum des Programmiergerates an.

ALT F2

Ladt eine Datei in den Pufferspeicher. Die Datei muss im Intel[HEX8- oder Intel[HEX16-
Format vorliegen, die Extension muss .OBJ sein und wird vom Programm automatisch
erganzt. Vor dem Ladevorgang wird automatisch der Pufferspeicher mit OFFH gefullt.

ALT F3

Auswahl eines der Bausteine die das Programmiergerat unterstutzt. Der aktuell
eingestellte Baustein ist rot gekennzeichnet. Mit Hilfe der Pfeiltasten kann ein neuer
Baustein ausgewahlt werden. Ist das Programmiergerat 'online' schaltet sich die
entsprechende LED ein. Dabei wird auch die jeweils gultige Endadresse umgeschaltet:

ALT F4
Ermoglicht das Ein-/Ausschalten des Watchdogs. Diese Information wird beim
Programmieren im Konfigurationsbyte des Bausteins abgelegt.



ALT F5
Anwahl des gewtnschten Oszillatortypes. Auch diese Information wird im Konfigura-
tionswort des Bausteins hinterlegt.

ALT F6
Ein-/Ausschalten der Auslesesicherung. Wird ebenfalls ins Konfigurationswort
programmiert.

ALT F7
Bei machen Bausteinen kann der Power-Up-Timer ein- und ausgeschaltet werden. Auch
dies wird im Konfigurationswort festgelegt.

ALT F8
Bei manchen Bausteinen kann man festlegen, ob die MCLR-Funktion nach aussen auf
einen Pin gelegt oder intern generiert werden soll.

ALT F9

Manche Bausteine verfuigen tber eine BROWN-OUT-DETECT Funktion. Dies ist eine
Schaltung, die kritische Spannungsschwankungen auf der Versorgungsleitung erkennen
kann. Kann ebenfalls ein- und ausgeschaltet werden.

ALT F10
Fullt den Pufferspeicher mit der Konstanten OFFH

CTRLF1

Calibierung: Die Betriebsspannung fir die Programmiersockel kann zwischen 2,00V und
6,50V mit Hilfe von CTRL F10 eingestellt werden. Dies wird durch eine PWM Schaltung
erreicht. Da Nichtlinearitaten auftreten kdnnen, kann jede einzelne Spannung justiert
werden. Dazu geht man mit CTRL F1 in den Kalibiermodus und misst bei gedffnetem
Programmiergerat zwischen den Testpunkten P1 (Bezugspotential, Masse) und P2 die
aktuelle Spannung. Mit Hilfe der (<) und (>)-Tasten kann nun diese Spannung genau
eingestellt werden. Mit den Tasten (+) und (-) schaltet man auf einen anderen Nenn-s
Spannungswert (Schrittweite ist 0,25V) um. Nun wird dieser Spannungswert wiederum
mittels (<) und (>)-Tasten eingestellt. Diese Daten werden dann mit in der Datei
iL_PRG16.CFG abgelegt.

CTRL F2
Schreibt den Pufferinhalt im OBJ-Format in eine Datei. Es kann hier ein anderer
Dateiname gewahlt werden, so dass das Original erhalten bleibt.

CTRL F3
Das Programm errechnet die Prifsumme Uber den gesamten gultigen Pufferspeicher
und tragt den Wert in das ID-Feld ein.
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CTRL F4

Beim 16X8x kann man den EEPROM-Datenspeicher unabhangig vom
Programmspeicher verandern. Dazu wird die Anzeige mit CTRL F5 umgeschaltet, und es
erscheinen die 64 Bytes des EEPROM-Datenspeichers. Jetzt konnen Sie den
Pufferinhalt an jeder beliebigen Stelle andern. Die Eingabe erfolgt hexadezimal, die
Datenuibernahme wird mit der ENTER-Taste vollzogen. Der urspringliche Inhalt bleibt
erhalten, wenn Sie den Cursor mittels Pfeiltasten auf eine andere Speicherzelle
positionieren. Den Editmodus verlassen Sie mittels ESC-Taste.

CTRL F5
Umschalten der Anzeige zwischen Programmspeicher und EEPROM-Datenspeicher (nur
16X8x)

CTRL F6
Der Inhalt des EEPROM-Datenspeichers wird in den entsprechenden Puffer eingelesen
(nur 16X8x).

CTRL F7

Der EEPROM-Datenspeicher wird programmiert (nur 16X8x). Diese Programmierung
erfolgt unabhéangig vom Programmieren des Programmspeichers. Ein gleichzeitiges
Programmieren beider Bereiche ist nicht moglich.

CTRL F8
Der "nervtétende" Signalton kann ein- und ausgeschaltet werden.

CTRL F9

Hier kénnen Sie die Farben auf dem Bildschirm nach IThrem Geschmack einstellen. Die
Einstellung erfolgt in mehreren Schritten, wobei jedesmal ein anderer Bereich eingestellt
wird. Driicken Sie die Taste "C" bis die gewlnschte Farbe erscheint. Quittieren Sie diese
Einstellung mit ENTER und stellen dann die Farbe des nachsten Bereichs ein. Sie
mussen in jedemfall solange die ENTER-Taste driicken, bis die Funktion abgeschlossen
ist. Die Defaulteinstellung erscheint beim Driicken der "D"-Taste. Bei monochromen
Bildschirmen driicken Sie die "M"- oder die "I"-Taste (Inversdarstellung).

Bei den Funktionen F6, F7, F8, F9, ALT F9, CTRL F6 und CTRL F7 muss ein Baustein
im entsprechenden Programmiersockel stecken. Wird an diesen Baustein die
Betriebsspannung gelegt, leuchtet L6 (rot) auf. Solange diese LED leuchtet, darf das
Bauteil auf keinen Fall aus dem Sockel genommen werden.
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CTRL F10

Einstellung der Betriebsspannung fir die Programmiersockel zwischen 2,00V und 6,50V.
Damit kdnnen auch Bausteine mit einer Betriebsspannung von 3V programmiert werden,
bzw Bausteine bei Unter- und Uberspannung verifiziert werden. Die Spannung kann in
Schritten von 0,25V durch Dricken der (+)-Taste erhoht, bzw mit (-)-Taste erniedrigt
werden.

Fehlermeldungen oder andere Meldungen in der Statuszeile missen durch ENTER
quittiert werden.
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